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Un jeu pour deux joueur-euses




SECURITE EMOTIONELLE

Avant la partie, définissez ensemble
des lignes et des voiles.

Les lignes seront des €léments dont
on ne pourra pas parler lors de la partie.

Les voiles seront des éléments sur lesquels
nous jetterons un voile pudique.
Nous pourrons les évoquer
mais sans les décrire explicitement
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Vous qui jouez I’Etre : vous existez.

Votre errance arrive au bout d‘une course folle.

Vous avez vécu mille aventures, mille tourments.
Le monde s’est accroché a votre pelisse.
Vous avez foulé lesimontagnes les plus lointaines, et scruté les cavernes les plus sombres.
Vous tirez derricre vous des éons de légendes. Esprits sanctifiés et corps ensanglantés.

Décrivez-vous.
Montrez ce a quoi vous ressemblez maintenant au terme de ces années de pérégrinations.

Au sein de vous se trouve ce qui vous constitue réellement, ce sont les fragments.
Ils sont 7.

Marqueurs et symboles de votre vie, ils ont chacun une signification pour 1"Etre.
Partagez cette signification a la table.
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Vous qui jouez l’laltrc, il ‘est temps de disparaitre, de fondre dans l'infini.

Vous jouez le Néant, il est temps d’apparaitre, d*émerger de l'infini.

Sacrifiez les différents fragmcnts de votre étre préalablement décrits.
Pour chacun décrivez sa destruction / son abandon et le symbole détruit avec.

Une fois la perte décrite, rayez le—r—fragment de l’existence.

chaque destruction [ abandon, réutilisez le fragment décrit par I"Etre:
Vous pouvez décider'de la matérialité de ce fragment,
si c’est une métaphore, un symbole, un esprit...
Utilisez ce fragment pour vous créer vous-méme. *
T ransformez-le.

Modelez les cendres de la destruction pour en naitre.
Nourrissez-vous.de ce que fut ce fragment pour appa.ra'x'tre.
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Dans les confins, le Néant et I'Etre existent tou-tesideux physiquement.
Interagissez autour des destructions / abandons de fragment, 3
vous“pouvez utiliser ce qui“vous_entourej e que vous détruisez, ce que
vous créez. : 3§
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Ainsi tout commence.

L'Etre a détruit ses fragments. \Zwm%
Il ne lui reste Plus qu'un souffle. Uwfw\ﬁ_
Coquille vide. ,» )
'”’3_
Dans un dernier acte, racontez ensemble, a2 deux voix Y
comment I"Etre donne son souffle, son premier souffle 4
' au Néant.
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UNE LEGENDE

Si il existait des yeux dans les confins du monde voici ce quils auraient
o Void ce qui pourraient étre contés a propos de la mort de FEtre et
. de la naissance du Néant P
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" L-Etre raconte sa vie en décrivant les fragments qui la composent.

Matériels ou immatériels, ils sont les marqueurs de son existence.
Le Néant décrit pour chaque fragment comment il fut obtenu.
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LEtre détruit, perd, fait disparaitre de la maniére dont @
i le souhaite ses différents fragments.

Le Néant se saisit des restes de fragments détruits et
les utilise pour se créer, se parer et exister dans notre

monde. /

Néant et Etre décrivent ensemble la mort de I'Etre et
la naissance du Neéant dans un dernier souffle.

Mais il n’existe pas d'yeux dans les confins. Le seul
moyen d’y voir est de s’y rendre soi méme.





