Vous' éles’ up savap! prafiguapt deg’ expériences’ iplerdifes.
Volre créature 'es! échappée, il voug' faul la copvaincre de
revepir daps’ volre laborafoire.

Vous' commences le jeu 8ap8’ aucup regseplimenl el avec gix
resgources de volre choix ; P12, possessiops malérielles,
lieux... Ce sopl des’ aeps el des choses dopl vous pouves
vous' servir dapsg’ vofre fraque ef gue vous alles devoir sacrifier.

Hu débul de la parfie, racoples pourguoi ef commepl vous
ave cré¢ la créafure : racopfe; aussi commepi vous pepses
guelle 8'es! epiuie ef pourquoi vous' voules la récupéres. Hpres
sop propre proloque, la créature cadre upe 8cepe ep solilaire,
puig cest a volre four. Vous allerpere; epsuile stepes’ ep
solilaire ef scepes’ de copfroplatiop. Fipire deux stepes, il se
pagse aulap! de femps gue vous' le Soubaile;.

Pepdapt les’ scepes ep solifaire, racoples commept vofre
vie empire ; vog proches vous délaigsepl, vous' éleg radi¢ de
'académie, vos’ pouvelles créatures’ vous' dégoivept... /i chague
scepe ep solitaire, 8oif vous qaapes upe ressource ef perdes up
res8eplimen! (up rare éclaf posifif daps’ vofre récit), soif vous
perdes upe resgource ef qaapes up resgepfimepl. Vous' racop-
fe3 epsuife comment vous' refrouves la créafure, our guelle 8oif.

Pepdap! les' scepes’ de coplroplaliop, vous vous' refrouve;
face @ la créature ef feptes de la copvaipcre de revepir a vos
cotes. Tiorsquelle vous' expose up beau sduvepir, vous' pouves
deéfausser up de vos ressepfimepts pour le repdre caduc.
Liorsquelle sacrifie upe partie de sop corps, vous' pouves de-
fausger upe resgource pour expliquer commept vous' la blesse;.
Pi vous' pe défaus8es riep, elle 'epluil. Bipop, la créature
peut essayer de fuir, ef vous' de la copirer, upe deuxieme foig’ :
elle 8'epluit aufomaliguement a 8a Iroigieme feplafive.

Tia créature vous' échappe a fout jamais) 8i vous' paves plug de
reggources’ a deépepser pepdapt upe copfroplation, ou lorgque
cela faif 8eps’ daps’ le recil.
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Vous étes une créature ayant échappé a son créa-
teur. Vous cherchez & le fuir et & comprendre les
sentiments bumains.

Vous commencez le jeu sans aucun souvenir et
avec toutes les parties de votre corps (coeur, bras,
jambes, torse, figure).

Au début de la partie, le docteur donne des détails
sur votre création et votre évasion ; vous pouvez les
confirmer ou les infirmer avec votre point de vue.
Ensuite, cadrez une scéne en solitaire qui a lieu juste
apres votre évasion ; puis cest le tour du docteur.
Vous alternerez par la suite scénes en solitaire et
scenes de confrontation. €ntre deux scénes, il se
passe autant de temps que vous le soubaitez.

Pendant les scénes en solitaire, racontez comment
vous essayez de mener une vie normale : vous vous
faites des amis, vous parcourez les plaines, vous
tombez amoureux.. A chaque scéne en solitaire,
Vous gagnez un souvenir ou réparez [une des par~
ties de votre corps. Vous racontez ensuite comment
le docteur retrouve votre trace, ol que vous soyez.

Pendant les scénes de confrontation, vous vous
retrouvez face au docteur et tentez de Iui échapper.
Vous pouvez tacher de le convaincre en lui racontant
un de vos souvenirs (sacrifiez-le) ou tenter de fuir
en sacrifiant une partie de votre corps. &'l n‘oppose
rien & vos souvenirs ou & vos sacrifices, vous vous
enfuyez ; sinon, vous devez sacrifier une deuxiéme
chose, que le docteur peut également contrer. Vous
vous enfuyez automatiquement, sans rien défausser,
a votre troisiéme tentative.

Vous étes recapturée pour de bon si vous n‘avez
plus de partie du corps & dépenser pendant une
confrontation, ou si cela fait sens dans le récit.

- Un mini-JdR de C6me Martin -
- Pour 2 joueuses (ou plus) - Ecrit en avril 2019
- Initialement paru dans le Frankenzine numéro 1 -
- D’autres mini-JdR sont disponibles sur http://troplongpaslu.
fr/auteurs-jeux-de-role/come-martin/ -
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- Une variante de jeu - Si vous étes plus de 2 joueuses -

Vous étes des lecteurs découvrant le récit de [a (utte
entre le créateur et son ex’périmentation‘

Vous commencez le jeu avec une idée de comment,
selon vous, Chistoire c&evmi;ﬁnnf (écrivez-la).

Au début de la Joartie, les deux ersonnages cadrent
des scénes en solitaire, }mis eﬂgs Jjouent des scénes
de confrontation. Entre chacune de ces scénes, vous
pouvez si vous le souhaitez demander & cadrer une
scéne de narration. Pendant celle-ci, vous pouvez
donner tous les détails que vous souhaitez _propos
du monde dans [eque( lge savant et sa créature évo-
[uent. La société peut cnanger, les _personnages se-
condaires cfispamitre ou mourir, les saisons se suc-
céder. Les autres lecteurs _peuvent intervenir dans
votre narration s'ils le souhaitent. Un détail donné
est inamovible, et vous ne pouvez dicter votre volonté

uant a la créature, au savant ou leurs ressources et
éléments de leurs souvenirs.

A la [ﬁn de la yartie, révélez que((e ﬁn vous eSJoériez

pour le récit.




