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f A la crédion d'un P, écrivez un poéme

[
¢ @ son propos incluant

S

«

Les P sont définis par leurs poésies : d la fois ‘*a

)
°

ce qulls écrivent entre deux aventures, la description

d’un arc narrdtif, un résumé de ce qui leur arrive &

un réservoir potentiel de dés.

4

Mettez—vous d"accord sur le cadre Global de \.
votre campaghe : I'épogue, le lleu, le niveau de fan—

' ~ -~ s . -
4 le poéme peut etre aussi lone que désire.

A
en commun le ieu de départ de vos P ; chaque joueur ’

i Pimm£§< PoEst

tastique & I'dtrmosphére cénérde deésirée. Créez enstite

peut écaement, s le soundite, créer un lieu — hdbité ou

non — sur le méme modéle — voir questions au verso.
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O déments : son nom, son apparence, un oblectif épigUe e

" — retrouver un trésor, sauver un bien—dime, daeindre une Tle leaenddire, tuer un ‘:.

nnemi juré.. — € 7 autres détdls utiles pour mieux cerner le personnace. \bus
pouvez écrire un vers par éément ou un seul mot, inclure des rimes ou faire de
la prose : votre poésie est lbre | [dentifiez les différents éléments de votre poeme en

) les soulicnant, en les précédant d'un symbole, eit: En dehors de ces D éérrents,

X\~

Un min—JdR. au lona cours, sans M, pour 3 d O
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Discutez des liens entre

&

les DJ : chacun d’entre eux se Chaque ioueup créee au moins un

sent responsable d'un aufre — PNJ : il peut s’agir de rivaux ou

pourauoi 7 — & a partacé une

aventure épique avec un Je,

Y
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8 d'enfre eux est d la poursuite des P

:au début de la campaare, pourquoi
$

transport & déterminez la

L J

premiere éfape du but com— veo®™y

N un ou induiduel des P, Les PJ ont deux réserves com—
Placez les fleux sur une carfe. Pirdies, Ecrit en novembre 2018 par Come Martin
Sl saCA S LA par L-ome [¥iartin. 0. munes, la Poisse — qui commence
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“~
'v [ S~ @
A ) La poésie est I'art de référence pour tous les habitants des Terrifoires alen— .
= X Quand un PJ conclut son arc narrdtif, e

~ I' @N D vous voulez djouter un nouvel éément G
&

4 votre poéme, dépensez autant de Boutin que d'ééments

déia écrits dans le poéme. Ce nouvel éément peut étre

. N , . g%
des seaments déidi existants ; n'hésitez pas, ddileurs, d Merdi & Arnaud, Gullaume, Guykne & Jen, fier £

® écrire un poéme aussi long que vous voudrez en cour:

o4 &

Vous pouvez ausg?@r’emem‘ rayer ou réécrire
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g écrit d la suife du resfe du poéme ou sélectionné parmi
’
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de jeu, tant quil ne comporte pas plus QY s .
Voo PP o RN
N élérnents qu’autorisé | e ee e ey
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(Y
des @éments d la fin diune séance si vous jucez 3 o B R
& pairs € perdez tous les éléments faux de votre poéme,

. qu’ils ont évolue. . Lo .
Un pirdte n'est jamdis plus riche que son honneur |
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tour, marins ou non. [Mais le est désespérément classique, corsetée, censu—
rée.. \bus & ws compacnons ne l'entendez pas de celte oreile & décidez

- décumer les douze mers pour merer ure poésie lbre, pirdt, & éoique !

:‘ équipace du Rafistolé, et au Discord de TPL pour les conseils mécaniques |

" Enfin, vous pouvez vous approprier les exploits de tiers
/b s ] .
“‘ dans vos poémes, ce qui peut vous amener bien des

| L . .
s @& ennuis si cela s"apprend : vous caahnez I'opprobre de vos

1 en commence un nowveau, & gahcoum - N
¥ Les ééments d'un poéme conclu sont %

nouveau poérme. \ous pouvez’%cfalemerﬁ \

- . inamovibles — Tis ne peuvent etre ni modifies, p

écrire plusieurs poéme@ en méme temps . 1

& hi neutralisés — & udent désormis 1d8 cha— 4

si vous aimez)oﬂaler* simulfanément entre '

, ' cun au ieu d4d6. '

plusigurs intricues. . '
2 A chague four d'un PJ avec un poéme

R, Y 4

conclu, la Poisse auarmente désor— @
mais d“1d10.
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@N D les PJ croisent un PNJ

juce important ou veulent se renseicher d son

suiet, chague joueur peut répondre d une question

parmi la liste suivante -
— Comment ce PN est— d la fois 'ennemi pofentiel d'un P & I'alié d'un autre 7
— Qu'est—ce qui rend ce PN remarqudble 7
— Quel genre inhabituel de poésie pratique le PN 7

— Quel amour, ami ou rival a ce PNJ en commun avec les PJ 7

— Pourquoi ce PN déteste—il ou adore—t—il 'un des P, mdis pas les autres 7
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@N D, & nimporte quel morment du ‘\

jeu, 'y a plus de jetons dans la réserve Poisse

%I’AN D les PJ arrivent dans un lieu habité — une e, un vilace, un bateau... — ou veulent se renseigher H

a son sujet, chaque joueur peut répondre d une question parmi la liste suivante : Tant que la Poisse est inférieure au Butin,

'

“ } un P peut chaisir de se sacrifier pour
que dans la réserve Poutin, elles sont toutes deux  § ’

’I ses camarades : dans ce cas, la réserve de

— Quel genre de poésie, détestable ou splendide, pretiquent les habitants 7

— Quel risque, &vident ou inconnu, prennent les P en venant ici 7 {

5 . T s . i i 78 : i i i A Y
— Quele dide les P peuvent—is trouver ici & d quel prix 7 mises d zéro & la pire chose imacindble d ce siade % o »

Poisse tormbe a zéro, mdis pas celle de Poutin,

— Que détiennent les habitarts que les P désirent 7 \ du récit survient : dtfaque de monstre marin, ar—

En revanche, ce P est mis dans une situdtion

— Pourquoi les habitants du lieu sont—iis actuellerent en dancer 7 restdtion par la carde, humiiation publique, ne refenez

felle que seule I'dide de ses camarades pourra

— A quel PN existant est é I'une des personndités du fieu & comment 7 pas les coups | Aprés cette cdamité impréuue, les

— Pourguo les habitants détestent—is ou adorent—is immédidernent les P 7 I'en tirer.

ours de parole reprennent normalerent.
— Comment ce lieu peut—il auamenter les dissensions au sein du roupe 7
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) LLes P peuvent s’cider ou se éner dans leurs actions : dans les deux cas, un
Chague tour comporte au moins un

. . /. .
Une partie de Piraterie € Poesie se decompose en fours joueur lance les dés pour fous les PJ d’'un méme carmp, dont les succés s’ ad—

obsfacle — PN d bdttre en duel, na—

de parole, pendant lesquels un P est sur le devant de la scne. ditionnent. En cas de aéne, les succés d'un camp sont refranchés de I'autre ;

vire ennemi a aborder, faldise a fran— } {]

 en revanche, iis comptent fous deux en cas de aain de Poutin, Les doubles sont

Au début de chaque tour, la Poisse auamente d1d8 ; le joueur focus cadre la

chir... — qui nécessite un jet de de pour  §

scéne, introduit des elipses ou des rebondisserments d I'envi. Les autres joueurs répartis bremert au sein d'un camp,

etre résolu ; 1 peut apparditre nim—

peuvent intervenir avec son consentement.

porte quand, dés le debut du four ou

’ N |
[ _\
@N D les PJ explorent un endrait inhabité — un coin de 'océan, un

réseau de arotfies, unele déserte... — ou veulent se renseicner d son suiet, chaque

tardivernent. Le joueur qui introduit Sile foueur a choisi d'auamener le

L ~ (¢

cet obslacle en fixe écdement la

Poutin, chaque succés multiplie les aains

difficulté, de 1 6. de fefons : deux succés sur un seul de O

}' joueur peut répondre a une question parmi la liste suivante -

dioutent 10 jetons, qudtre succs sur un

seuil de 7 cioutent & jetons, ett: — Quel risque prennent les P en venant ici 7

Les dés qui éadlent ou dépassent le & . .
ol ead e — Quele ressource ou trésor les P peuvent—iis trouver ici & & quel prix 7

0

L de DR SR eeohte (2= — Quelle crédture les P vont—is decouvrir & comment est—elle différente de /m

|
- ode .Y l“ U
cun apporte une conséquence positive .' ce d quoi s s”dffendent 7
supplérmentaire. Les échecs peuvent " Sile joueur a choisi de faire baisser ¢ :élémen‘rs du P, qui ne pourra plus &tre | — Pourquol cet endroit est—I moins paisble qu'll 'y pardt 7
y | .
4 la Poisse, une réussite a I'action? — Quueles vestices d'une vie passée peut—on trouver dans cet endroit € pourquoi

amener des conséquences négdives. P) ‘Ql‘ﬂ“lsé pendant autant de fours de parole
N\

M\ o—t—cle disparu 7

enléve autant de jetons de Poisse 7 que le}cor’e du double : un jet de dés de O,

— Quel PN e aux PJ a—t—il récemment visité cet endroit & quelles traces

que le seull de difficulte.
N

l de son passace a—t1l laissé 7

\ {
LY D’autres jeux courts sur hittp://troplonapaslu.fr/auteurs—jeux—de—role/corme—martin/
.«




