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Ln min~JdR de Come Marein dertt en juillet 2021, pour M et 546 joueurs.
lispiré par The Skeletons g Jason Morningstar et ['étion 2021 du concours « il fraiy &

~ ot e fois un ming AR », sur le theme « revivre .
le playtest et les dis,

Merci g Erwik, Saega et 506 pour

o Vs etes des squelettes repoussant ' assaut d"aventuriers face & un trésor. Piégés dans

soyez détruits... A

une boucle temporelle, voys recommencez ce combat g Uinfini, que vous vainquiez ou
chaque nouvelle boucle, vos souvenirs se mélangent et s'agrégent,

bitant se dissipe peu a peu. Parviendrez-vous g échapper a votre

destin ou étes-vous
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condamné a revivre éternellement votre servitude ?
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A chaque nouvelle scene de combat, chaque joueur passe son
PJ au joueur a sq droite.

Les PJ ont une chance syr deux de réussir leurs actions.

ils meurent en deyx

Les adversaies sont 9érés par le V] - v
et font ¢~ ‘\

COUps portés, sont un peu plus nombreyy que les P

%o toujours les memes actions g chaque scéne de combat.

St un P parvient a tuer un =\
/ automatiquement contre luj (g prochaine scéne de combat.
Le M) peut se limiter g un PNJ de chaque role: querricre,
mage, voleur, rodeuse, druide... || peut aussi se limiter g

il gagne une action réussie

tne stratégie globale par P - défendre ses codquipiers,
massacrer les P), dégager la voie Jusqu’au trésor, désarmer
les pidges du liew, préparer la fuite de son groupe, faire
diversion...

Les PJ sont tres fragiles et peuvent mourir suite a un

simple échec.




