Mini jeu de réle
imagin¢ par Adélie Giraud
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*De toute facon,
tu n'as rien d’autre de prévu
avant un bon petit moment.
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Le jeu de réle n¢ durant la quarantaine et qui te fait sortir de chez toi.
Pour s’occuper a deux, et jusqu’a cinq personnes.
Pendant une, deux, ou méme trois heures.



le, kesaco ?

C'est simplement un jeu ol les participant-es interprétent
un réle pour évoluer dans un univers donné. Ton imagination
sera ta principale force dans cette activité. Et, grace a elle
tu pourras aisément construire le personnage de ton choix,
qu'il soit une dure & cuir ou un mage vigoureux, tu
incarneras le personnage que tu souhaites dans le but
d'accomplir une fobuleuse quéte.
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' bonne chance

mon petit pangolin




Ré¢ussir son lancé.

Si les scores de tes lancés, une fois
additionnés font :

- Moins de 6 : tu n'as pas réussi, tu
gagnes (ne te réjouis pas trop vite
coco) autant de points de toxicité qu'il
te manquait de points pour atteindre
un score de 6.

-6 ou 7 : tu as réussi de justesse, ce
qui implique que tu peux continuer
I'aventure mais avec un désavantage :
cheville félée, objet perdu, etc. Aussi, le
personnage perd d'office un point de
gel hydroalcoolique.

- Plus de 7 : c’est haut la main que tu
as passé I'épreuve !

Voyage et jomais ne revient.

Il y a trois manieres de finir une partie.

- Soit tu réussis & obtenir le vaccin
apres avoir bravé les dongers et tu as
gagne.

- Soit, le cumule des points de toxicité
de I'équipe atteint le nombre de
joueur-euses multipli¢ par 10

(exemple : deux joueur-euses mourront dés
que leur toxicité cumulée atteindra 20%*),
la situation est critique et tu péris du
covid, il aurait mieux fallu rester chez

*Si 'un-e d'entre elleux meurt subitement il fout
tout de méme 20p de toxicité pour que le-a
survivant-e succombe & son tour.

Tu peux poursuivre I'aventure sans
crainte avec, en prime, un gel hydroal-
coolique supplémentaire que tu viens
de trouver par terre, il a da étre volé
par des singes il y a longtemps, par
chance, il n'était pas contomingé.

- Soit, tu n'as plus de gel hydroalcoo-
lique et tu meurs contaminé-e,

les autres ont fini par t'abandonner
dans la forét tu ralentissais le groupe.

Dans cette partie vous pouvez tres
bien décider de jouer égoistement
(seul-e vous aurez moins de chance de
vous faire contaminer) ou en équipe
(prouvez-moi que I'étre humain a
encore du cozur), que Vous soyez
fourbe ou trop gentille, bonne chance.




Exemple de déroulement
d’un tour.

- Le ou la conteuse annonce ce qui se
dresse au milieu de votre chemin, que
I'¢lément vienne de son imagination ou
des exemples de péripéties proposées
dans les pages suivantes.

- Les joueur-euses annoncent ce qu'iels
ont prévu pour surmonter I'obstacle, ainsi
que les deux caractéristiques qu’iels vont
utiliser, une action peut étre justifier por
les objets qu'iels ont dans leur sac.

* Les dés peuvent alors étre jetés.

Si I'action est réussie vous pouvez conti-
nuer. Si elle n'est qu'a moiti¢ réussie le-a
conteur-euse peut choisir d’affaiblir le
personnage, que cela passe par la perte

d'un de ses objets ou une mouvaise répu-
tation dans le groupe, etc. Dans tous les
cas le-a joueur-se perd un point de gel
hydroalcoolique.

Si I'action est completement ratée le-a
joueur-euse perd autant de gel hydroal-
coolique qu’il lui manquait de points pour
attendre un score de 6 & son lancé.
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Le-a conteur-euse pourra, pour raconter I'aventure,
piocher dans les informations suivantes.

Mais comment commencer ?
« Un petit groupe d'individu-es a été transporté au coeur de

la jungle, sans escale et seulement muni de leur propre sac
et aoffaires personnelles, iels sont livré-es a

elleux-méme dans cette mystérieuse forét... et qui sait sur
quelles étranges créatures iels vont tomber ol méme quels
lieux sauvages iels vont avoir I'audace de découvrir.
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- est gardé par quelques
pangolins bénévoles

- est recouvert de
bas-relief, en mandarin,
représentant la déesse

- est évidemment truffé d
pieges mortels

* Vous pouvez y ¢couter
des concerts de mandoli
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- pour entrer dedans
il faut passer sous un
filet de gouttes d’eau qui
sonnent les secondes
- a I'intérieur pourtant un silence de mort regne,
impossible d'y faire de bruit, ni de se faire entendre
- tout au fond se cache Nathalie, le seul caillou qui
pleure toutes les larmes de son cceur puisqu'elle ne
peut écouter aucune musique

Le village dévasté de Luomd.

* a inspiré plus d'une légende terrifiante

* sur la place centrale se tient une stotue
* @ ¢té dévasté par on ne sait qui
- sent fort le souffre

] Le temple de pon
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- les feuilles rouges des arbres qui filtrent la |
du soleil teignent tout le marécage de rouge

- on peut y voir toutes sortes de grenovilles
étranges et inconnues

- ici, certains des poissons montent aux arbre
- les humain-es ont pollué¢ ce lieu il y a dix ans
depuis les grenouilles parlent mal

Les marécages rouges.
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Bestiaire
de la jungle
du coin.

[ ]
la déesse pangolin

o
le docteur oublié

Vous pouvez
piocher dedans
pour écrire
votre histoire !
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- aime la solitude

et rester chez clie

- a des écailles phosphores-
centes multicolores

- a des pouvoir surnaturels
- joue parfaitement

de la mandoline

- vit dans la forét depuis que
la derniere expédition de
recherche du vaccin I'a oublié
- sait parler aux pandas

- est végétarien

- ne te fait pas confionce

L]
contesse de
rhinopithéque de roxellan
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- ¢lanchée et fiere

- a un lécher défaut de
prononchiation

- fait attention & chon
hychiéne corporelle

- chon sang est auchi bleu
que cha téte

[ ]
le caillou fan de Sardou

[ )
le tétard fétard

- reve d'un pays ol les nuages
noirs viennent du nord

- a compté son dge jusqu'a

77 ans

- a dé¢ja passé tout un été

a Broadway

- peut faire I'amalgame entre
I'autorité et le charme

- est reconnaissable par son
discret chapeaou de féte
waterproof

- a toujours 3g dans le sang
+ parle beaucoup et connait
tout sur tout le monde ici

- ne lui raconte jamais

tes secrets

[ ]
la valeureuse soola

- altruiste et bienveillonte
- toujours prete o donner
un coup de sabot

- propose des balades sur
son dos

- est poisson

[ ]
les bambous capitalistes

- tous les Philipe sont

des bambous

- mais tous les bambous ne
sont pas des Philipe

- sont de bons négociateurs
- vendent de tout, tout le

temps, partout

le tigrou touchou

- tres tres mignon

- pleure si on I'embete

- est utilisé comme oppat
par sa meute

- a en réalité 63ans
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