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LK g DES SONGES

Un mini-JdR pour un Songe et 2 Réveurs, dapres "La
Cle des nuages' de Felix 'kF" Beroud, écrit en juillet 2018
par Come Martin

Deux keveurs aeambulent dans le meme paysage
onirigue Y trouveront-ils laccomplissement ae leurs
plus profonds Desirs ou simplement une respiration

bienvence ?

Endewmiyyement : Un joueur incarnera le Songe

les deux autres les Réveurs Le role dun Réveur
est de décrire sa progression dans le réve vers
son Désir inconscient, tout en aidant Lautre Ré-
veur a approcher le sien Le role du Songe est de
decrire les scenes, détre attentif a ce que les
Réveurs semblent réevéler de leurs Désirs et de
redistribuer les Symboles.

Les Réveurs commencent par déterminer
chacun un Désir inconscient, insatisfait dans la
réalité (retrouver un souvenir ou un proche dis-
paru, percer un secret de lexistence trouver la
réponse a une question intime ou la solution a
un probleme personnel..). Plus le Désir est. précis,

la partie

Ils inventent egalement. deux
objets qui Les accompagneront
pendant lexploration - le pre-
mier évoque leur Désir (cela
peut étre une plume, un dessin, une écharpe ) ;
le deuxieme correspond a un aspect de leur per-
sonnalité (il peut sagir dune clef dun cube dun
pendentif ).

Le Songe imagine deux Symboles de son choix
Il peut sagir dobjets une échelle une épée) dune
trace (une spirale, une croix), dun élement geo-
graphique ou naturel un cours deau, un arbre)
d'un type daction (descendre danser)...ou de tout
autre chose Il réflechit aussi au lieu ou le réecit
va commencer : il peut sagir dun dortoir. de la
cale dun navire dune chambre
dhotel ou méme dun endroit
plus incongru comme une
caverne ou une forét.

Sommeil, lenl legerv : Les
Réveurs racontent chacun
brievement comment ils sen-
dorment avant le debut du
recit : quelles pensées oc-

plus il sera simple de lintégrer a Lhistoire :
lls ne réevéleront pas ce Désir a
Lautre Réveur ou au Songe pendant E/z ,

cupent leurs esprits et quels objets sont dans
leur champ de vision (ce sont eux qui seront
emportés dans le réve) Ils indiquent quel objet
est lié a leur Désir Cest aussi Loccasion de se
décrire physiquement. Dans le méme temps, on
peut decider dun surnom pour chacun des
Réveurs, par exemple base sur leur
apparence

Le Songe decrtt le lieu ou les Re-
veurs sevelllent, dans leurs lits - il
y disse les Symboles quil a prépare 3 q 33;‘} 33 q
(en Les indiquant. comme telo) LesRe- 37 3 3 5353
veurs peuvent ajouter chacun un detail g 39 3
a ce lieu sils le souhaitent.

Sommels lenl profond : Les Reveurs restent
toujours ensemble et ne peuvent pas parler:
entre eux ouadautres personnages: ils peuvent
communiquer par gestes, ou decrire Laction de

se parler (sans expliciter quelles paroles
sont échangées) et comprennent
toujours instinctivement leurs
interlocuteurs
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Le Songe doit régulierement
interroger lun deux ou les
deux (en veillant a ce que chacun soit in-
terrogé a peu pres le méme nombre de
fols), pour leur demander ce quils sattendent a
trouver plus loin dans un Lieu ou une scéne ; ces
attentes pourront étre satisfaites, detournées
ou ignorees, selon les envies du Songe Le but de
ces questions est dharmoniser la communica-
tion entre les joueurs.

Lorsque le Songe décrit une nouvelle scene
chaque Réveur est libre dinfluencer cette des-
cription en modifiant un détail. (comme dans le
premier lieu). Cette modification peut étre aus-
sl mineure ou énorme que souhaitée IL nest pas
obligatoire que les lieux gardent une conérence
dune scene a lautre - comme dans un réve on
peut passer dune grotte a un appartement a
une salle de bal

En plus des Symboles explicites au debut de
la partie le Songe et les Réveurs peuvent re-
intégrer nimporte quel élément de description
sous la forme de Symbole supplémentaire Ils ne
doivent pas expliciter cette réutilisation Plus
les Symboles seront reutilises, plus la partie
sera cohérente



Lorsque le Songe decrit une nouvelle scene
iL est libre dy placer autant délements quil
le souhaite avec lesquels les Réveurs peuvent
interagir: des énigmes (Objets mysterieux, ins-
criptions étranges) des obstacles endroit sans
issue adversaire a combattre) ou tout autre
type dinteraction Les Réveurs sont Libres de
semparer des eléments quils souhaitent. den igno-
rer certains ou méme den créer dautres Ce sont
eux, les Réveurs, qui décrivent le resultat de ces
interactions ; cette description doit étre progres-
sive afin que lautre Réveur ou le Songe puissent
intervenir sils le souhaitent, en participant a lac-
tion ou en modifiant légerement la description En
revanche il nest pas permis de nier tout a fait une
description.

Sommel, panadoxal : Le Songe doit continuer a
mener les Réveurs de scéne en scene ; les Réveurs
déecouvrent perpétuellement de nouveaux lieux,
de nouvelles scenes Le Songe continue a leur de-
mander ce quils sattendent a trouver plus loin,
afin détre attentif a ce quest leur Désir ; chaque
Réveur doit préter attention aux descriptions de

l'autre afin de deviner son Désir:

Un Réveur est toujours Libre de décla-
rer. Lorsque Le Songe Lui pose La question,
quil sattend a trouver la concreétisation
de son Désir dans la scene suivante ou
de modifier la description actuelle pour Ly
" insérer Lorsque cest le cas, ce Réveur sévellle
laissant derriere Lui le Songe et Lautre Réveur La
partie prend alors fin avec un court épilogue pour
chacun des participants : les Réveurs racontent
comment is se réveillent, le Songe comment le
passage des Réveurs laisse des traces dans le
réve

Un Réveur peut decider de se réveiller avant
davoir atteint son Désir ; la partie prend alors fin
de la méme facon Un Désir doit étre considére
comme une direction qui guide le Réveur et ses
descriptions), pas nécessairement comme un but a
atteindre absolument.

Eveilh . Apres la partie les joueurs sont invités a
prendre le temps de la débriefer La partie était-
elle satisfaisante ? Quels étaient les Désirs des Reé-
veurs ? Ont-ls été anticipés, est-ce insatisfaisant
silsnont pas étéatteints? Y a-t-il eu des moments
forts ? Y a-t-l eu des frictions ou des frustrations
dans le partage de la narration ? Le Songe ou les
Réveurs sont-ils decus davoir moins eu la parole ?

Pour wmumen

Les Réeveurs ont un Désir in-
conscient, symbolisé par un Objet,
et un deuxieme Objet Lie a leur per-
sonnalité Ils décrivent comment
ils sendorment ; le Songe décrit ou is
seveilllent et y associe deux Symboles. Les
Réveurs ajoutent un détail chacun au lieu de
depart.

Au cours de la partie les Symboles (des Ré-
veurs et du Songe) sont reutilises autant quion
veut, plus dautres Symboles si on le souhaite
(mais on ne les désigne pas comme tels)

La progression est ponctuée de la question
'que tattends-tu a trouver plus loin 7" Les Ré-
veurs peuvent toujours modifier la descrip-
tion dune scene autant quils veulent Dans
une scene, Lles Réveurs choisissent avec quels
eléments ils interagissent et peuvent en
creer dautres. Quand ils expliquent ce quils
font, ils veillent a ménager des pauses pour
que Lautre Réveur et le Songe puissent inter-
venirr Comme pour la description des lieux,
les Réveurs peuvent modifier les descriptions
d'autrui, mais ne peuvent la nier:

Au bout dun moment, un Réveur se réveille
Soit parce quil a atteint son Désir: soit parce
quil sent que lhistoire a atteint une conclu-
sion satisfaisante Il raconte un court épillogue
suivi par lautre Réveur et le Songe puis la
partie se termine par un debriefing
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