WE ARE 2OMBIES

InmRobUCTION

~CA Y EST, ON EST TOUS MORT !

TELLES FURENT LES DERNIERES PAROLES DV DENOMME PITCHRAT QUAND LA
MURAILLE CEDA LAISSANT ENTRER LE FLOT DE MORTS QUI LES DEVORERENT
TOVS.

BIENVENVE A LA FIN DE L'HUMANITE. NOVS SOMME EN 2082 ET L'HOMME
EST OFFICIELLEMENT VNE ESPECE EN VOIE D'EXTINCTION, REMPLACE PAR
SON EVOLUTION NATURELLE : LE MORT VIVANT.

SYSTEME DE TEV

WE ARE ZOMBIES OV WAZ EST VN TEV OV LES TOVEURS INCARNENT DES
ZOMBIES. DE CE FAIT, IL EST TOTALEMENT INTERDIT AVX TOVEURS (PT) DE
COMMUNIQUER AVTREMENT QUE PAR DES BORBORYGMES OV DES SIGNES,
DES MIMES, ...

CONTRAIREMENT AV MATTRE DV Tev (MJ) AVl A LE DROIT DE
COMMUNIQUER NORMALEMENT EN DEHORS DES SCENES DE ROLE PLAY.

CE DERNIER PEVT AVTORISER LES TOVEURS A DECRIRE LEVRS ACTIONS.

WAZ se TOVE av DE 12 (DI12). LE MT PEVT DEMANDER A WN PT DE
LANCER UN DE POUR TOVTES ACTIONS COMPLIQVEES.

LE PT DOIT ALORS FAIRE VN TET SI LE RESULTAT bV DI2 EST :

12 ¢'esT wn ECHEC CRITIQVE

SUPERIEVR A LA COMPETENCE C'EST UN ECHEC

INFERIEVR A LA COMPETENCE C'EST UNE REVSSITE

EXACTEMENT LA COMPETENCE C'EST UNE REVSSITE CRITIAVE.
ATTENTIONS, LE MT PEVT DANS DES ACTIONS REELLEMENT COMPLEXE
FIXER LE SCORE MAXIMUM QUE NE DOIT PAS DEPASSER LE PT.

VN ZOMBIE EST IMMORTEL, TANT QUE SA TETE N'EST PAS DETRVITE, DE CE
FAIT NOVS INVITONS LE MT A INFLIGE DES MALYS AVX PT St CEUX—CI
PRENNENT DES DEGATS ET PERDENT DE FACTO DES MORCEAVX.

LES TYPES DE ZOMBIES

LE RUNNER, IL EST RAPIDE, ASSEZ FORT MAIS BETES COMME SES PIEDS
NECROSES:

FORCE : b6 — AGILITE : & — INTELLIGENCE : %

LA MASSE, NE LVUI DEMANDEZ PAS DE COVRIR OV DE gén.écme, POWR LE
RESTE IL EST SVPER

4
FORCE : 10 - AGILITE : + - TNTELLIGENCE : t

LA GOVLE, ELLE EST FAIBLE, LENTE MAIS SON INTELLIGENCE A PERMIT DE
DEFAIRE L'HOMME.

’
FORCE : % - AGILITE : b6 — TNTELLIGENCE : 9

Scénarlo

FRATCHEMENT TRANSFORME, LE GROVPE DE ZOMBIE A FAIM, IL LEVRS FAUT
TROUVER DE LA NOURRITURE. PAR TOURNEE PASSEE SANS MANGER, LES
ZOMBIES PERDENT UN POINT DANS UNE CARAC AV CHOIX DV TOVEVR.

S'ILS VONT VERS LA FORET, LES ZOMBIES PEVVENT CHASSER LE DAIM OV LE

b N
SANGLIER, C'EST L'OCCASION POVR EVX D'APPRENDRE A COMMVNIQVER ET A
S'ORGANISER POVR CHASSER VNE PROIE PLUS RAPIDE QU'EVX.

S’ILS VONT VERS LA VILLE, ILS POVRRONT RENCONTRER DES HUMAINS EN
2N\

RECHERCHE DE SUPER MARCHE A PILLER. C'EST L'OCCASION DE PERDRE VN

OV DEUX MEMBRES LORS DE LA RENCONTRE AVEC UN FUSIL A POMPE OV DE

CHASSE.

EN PARTANT VERS LA PRISON, LES ZOMBIES VONT POVUVOIR TROVVER VNE
FORTERESSE HUMALINE, L EST TEMPS POUR EUX DE DEcouVRIR QV'ILS
PEVVENT COMMUNIQUVER AVEC D'AVTRES ZOMBIES, VOIRE LES ENVOYER AVX
SACRIFICES POVR EUX S'INFILTRER DANS LA PRISON.

A CHAQUE FOIS, N'HESITEZ PAS A ENCOVRAGER LES IDEES DES PT. LE RP A
COUPS DE BEVARGH, DE MIMES ET UNE AMBIANCE CREEPY ASSURERA UNE
BONNE SOIREE A RIRE.
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